226, P REFEITURADE

=7, SORRISO

CAPITAL NACIONAL DO AGRONEGOCIO

GESTAO 2017 / 2020

DOCUMENTO DE FORMALIZACAO DE DEMANDA (DOD)
N2 003/2021

ORGAO: ‘ PREFEITURA MUNICIPAL DE SORRISO - MT

SETOR REQUISITANTE ‘ SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO E CULTURA
RESPONSAVEL PELA DEMANDA: ‘ LUCIA KORBES DRECHSLER
E-MAIL: compras.semecsorriso@gmail.com TELEFONE: (66) 3545-8100

1. Objeto da Licitacao:

“AQUISICAO DE PROGRAMA DIDATICO INTERDISCIPLINAR INVENTURA E CURSO DE
FORMACAO, PARA IMPLANTACAO DE UM CENTRO MUNICIPAL DE ROBOTICA NA
ESCOLA MUNICIPAL SAO DOMINGOS, PARA ATENDER AS DEMANDAS DA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO E CULTURA”, conforme condicdes e
guantidades necessarias.

| 2. Justificativa da necessidade da contratacdo/ aquisicdo do servico ou produto:

A robdtica educacional ndo s6 facilita a compreensdo de contetdos curriculares, como
desenvolve habilidades essenciais para o futuro dos alunos. Além de aplicar, na pratica, muitas
disciplinas tedricas estudadas em sala de aula, a robédtica educacional estimula o espirito
investigativo do aluno, de forma que encontre desafios e as devidas solu¢bes para 0S mesmos.
Sem contar que enaltece o trabalho em equipe, o planejamento, a cooperacdo, o didlogo, a
pesquisa e a tomada de decisdes. E o0 que torna a robética ainda mais incrivel, é o fato de
representar um aprendizado multidisciplinar. Estamos vivendo uma verdadeira Revolugéo
tecnolégica onde surgem novas tecnologias a todo o momento que nos possibilitam a
convergéncia entre o mundo fisico, biolégico e digital, tais como Robética, Internet das Coisas,
Inteligéncia Artificial, Realidade Virtual, Realidade Aumentada ou Realidade Mista, entre outras.
Essas tecnologias impactam o mundo do trabalho e educacional exigindo a criagdo de ambientes
de producado automatizados e pessoas capacitadas com o perfil de gerentes de maquinas, e néo
mais o de operadores destas.Sendo a educacdo um dos grandes instrumentos de
desenvolvimento humano, capaz de possibilitar a aprendizagem e a construcdo do
conhecimento, é fundamental qualificar desde cedo as criangcas e jovens para que possam
interagir com essa sociedade em constante evolucdo, por meio de préaticas inovadoras que
possibilitem o desenvolvimento e adequacédo ao mundo inserido. Entretanto, para atingir esses
objetivos, a escola precisa mudar, precisa inovar e se adequar as necessidades apresentadas.
Esse movimento, que ja vem sendo chamado de Educagédo 4.0, demanda que as salas de aula
se transformem em espagos que priorizem saberes e competéncias onde a pesquisa, a troca de
ideias e as experiéncias de criacdo e colaboracdo possibilitem aos alunos reconhecer seus
problemas e elaborar solucdes originais e eficientes. Considerando esse contexto, o Inventura é
uma solucdo educacional alinhada as demandas da Educacédo 4.0 e concebida para formar
estudantes autbnomos, criativos, criticos e cooperativos. O programa proporciona o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, motoras e socioemocionais por meio de
experimentagcdes nas quais o aluno utiliza toda a sua capacidade inventiva para que a
aprendizagem ocorra de maneira significativa, preparando-o para enfrentar um mundo em
constante inovacdo. Alicercado na aprendizagem por projetos, em desafios Maker (m&o na
massa) e atividades de Programacdo (Coding), o Inventura possibilita que a proposta
multidisciplinar e mundialmente difundida do STEAM — termo em inglés que define a unido dos
conceitos de ciéncias, tecnologia, engenharia, matematica e artes (science,technology,
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engineering math and arts) — seja aplicada na solucédo de desafios que envolvem professores,
alunos, familiares e toda a comunidade escolar. Portanto, o programa INVENTURA € um
programa que além de fornecer o equipamento, apresenta uma proposta multiciplinar envolvendo
o aluno e o professor. Esse kit € composto da seguinte forma: Livro do Aluno: integrado por
propostas de atividades para alunos do 4° ao 9° ano do Ensino Fundamental. Livro do Aluno +
Guia do Professor: integrado pelas atividades do Livro do Aluno, com orientacbes para o
professor sobre como conduzir as atividades com alunos, além de contar com uma palestra de
capacitacdo de 8 horas para os profissionais que irdo atuar. Cada volume contém 24 propostas
de atividades que possibilitam a utilizacdo semanal ao longo do ano letivo, como parte da grade
curricular, uma vez que disponibiliza um ambiente online para os alunos praticarem programacao
e outro ambiente online para acompanhamento dos professores, em anexo segue a carta de
especificacdo técnica e pedagodgica do produto.Além de todas as questbes técnicas ja
detalhadas, o programa INVENTURA, atualmente, é o Unico no pais que contempla o
fornecimento do equipamento, material didatica para alunos e professores, além da formagéo
continuada, fator que contribuiu para a qualidade no objeto a ser executado e garante maior
vantagem econdmica par ao municipio na aquisi¢cdo do objeto pretendido.

3. Quantitativo do servico/produto a ser contratado ou adquirido:
CONFORME ANEXO | — TERMO DE REFERENCIA
LISTA DE COMPRAS N2 065/2021

4. Previsao de data em que deve ser iniciada a prestacao do servico ou aquisicdo dos
produtos:
MARCO/2021.

5. Check List Final de Formalizacao do Processo

(X) Parecer Contabil

(X) Cotacdes (Orcamentos/ Atas)

(X) Termo de Referéncia (02 Vias Assinadas e vistadas);

(X) Balizamento e quantitativos (Planilha);

(X) Documentacao do Fornecedor para o CRC (Quando for Dispensa ou Inexigibilidade);

6. Indicacdo do membro da equipe de planejamento e o responsavel pela fiscalizacao:

Titular: | JAIRO BRIZOLA

Substituto: | ALISSON SOARES DA SILVA

Sorriso-MT, 12 de fevereiro de 2021.

Responsavel pela Formalizagao da Demanda
LUCIA KORBES DRECHSLER
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